Anleitung zur Einbindung einer Engine
uber das Netzwerk mittels NetChess

Server = Rechner, auf dem die Remote-Engine laufen soll
Client = Rechner, auf dem die GUI laufen soll

1) Server und Client mussen sich per Netzwerk erreichen kdnnen. Dies ist
theoretisch auch Uber eine Internetverbindung (WAN) madglich, doch da
dieser Vorgang komplizierter ist und weitere Schritte erfordert
(Routerkonfiguration, SSH), werde ich mich bei der Anleitung auf ein
lokales Netzwerk (LAN) beschranken:

- Zunachst einmal ist zu ermitteln, welche IP-Adressen die beiden Rechner
haben. Dies ist am einfachsten dadurch zu bewerkstelligen, dass man eine
DOS-Box aufmacht (Start > Ausfihren - cmd) und dort den Befehl
ipconfig /all ausfihrt. Dann sollte sich in etwa folgendes Bild bieten:

e+ Eingabeaufforderung

Microsoft Windows XP [Wersion 5.1.26801
(C)» Copyright 1985%-28081 Microsoft Corp.

C:sDokumente wund EinstellungensTimo>*ipconfig ~#all
Hindows—IP-Konf iguration

Hoztname

Primdres DNS—Suffix
Knotentyp

IP-Routing aktiviert
WINS-Proxy aktiviert

Ethernetadapter LAN-Verbindung:

Uerbindungsspezifisches DHS—Suffix:

Beschreibung : Marvell Yukon 88E8848 PCI-E Fast Eth
ernet Controllewr

Phyzikaliszche Adrecssze : B8—-13-77-FA-E7-57

DHCF aktiviert : Mein

IP-Adresse. . . . -« = -« = = = = . = 192.168.16868.1

Subnetzmaszke : 255.255.255.08

Standardgatewa '

Hier sieht man, dass dieser Rechner eine LAN-Verbindung mit der Adresse
192.168.100.1 hat.

- Beide Rechner sollten sich im gleichen Subnetz befinden, im obigen
Beispiel sollte der zweite Rechner also eine Adresse haben, die
folgendermaBen aussieht: 192.168.100.x, wobei x alles zwischen 2 und
254 sein kann.

- Falls die Rechner sich nicht im gleichen Subnetz befinden, muss die
Adresse auf einem der Rechner angepasst werden. Dazu geht man bei
WindowsXP in die Systemsteuerung, dort auf Netzwerk- und
Internetverbindungen und schlieBlich auf Netzwerkverbindungen. Nun
sucht man aus der Kategorie LAN die Verbindung heraus, welches die
aktive Netzwerkverbindung zwischen den beiden Rechnern ist:



‘,!\ Metzwerkverbindungen |Z”E”gl

Datei  Bearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras  Erweitert 7 -;'f

eZurUCk i \_/J l‘j" /':\J Suchen i Ordner v ;.ﬂ\dregse

= — | 7| Mame Typ Status

Netzwerkaufgaben DFi
Meue Verbindung erstellen R SAMSUNG HSPA Modsm DF(] Werbindung getrennt, il
g Ein Heim- oder ein kleines

Firmennetzwerk einrichten Internetgateway
ﬁ windows-Firewalleinstellungen _

andern ﬁlnternetverbindung Inkernetgateway werbindung hergestellt
ﬂ__ Metzwerkaerat deakkivieren
% werbindung reparisren LAN uder___H_uchgeschwindigkeitsinternet

verbind b
@_P ol .enennen ) o 8| An-Yerbindung LaMN oder Hochgeschwin,.,  Werbindung hergestell,
#,) Status der Verbindung anzeigen 15 D ahtlose Metzwerkverbindung LAaM oder Hochgeschwin,..  werbindung hergestell,
I_E_indstellungen dieser Verbindung <L LaN-Yerbindung 2 LAM oder Hochgeschwin...  Metzwerkkabel wurde en

&ndern

bk | »

rarvell Yukon SSES040 PCI-E Fast Ethernet Contraller

Ein Doppelklick auf die entsprechende LAN-Verbindung 6ffnet ein weiteres
Fenster, dort muss man auf den Button Eigenschaften klicken. Im sich
dann 6ffnenden Fenster mit dem Namen ,Eigenschaften von LAN-
Verbindung" sucht man nach Internetprotokoll (TCP/IP):

-+ Eigenschaften von LAN-Yerbindung

Allgemein | Erweitert |

Werbindung herstellen Uber:

B8 Marvell vukon 23E3040 PCI-E Fast E

Dieze Werbindung wenmendet folgende Elemente;

.@ (o5-Paketplaner ~
%= SUE MDIS Praotocal Driver
|nternetpratakall [TCRARP] =
b/,
< |
[ Inzstallieren Deinztallieren [ Eigenzchalten ]
Bezchreibung

TCRAR, dasz Standardprotokoll fur WwWak-Hetzwerke, das den
D atenaustauzch Lber verschiedene, miteinander verbundene
Metzwerke ermoglicht.

[ ] Sumbal bei Verbindung im Infobereich anzeigen

Benachrichtigen, wenn dieze Werbindung eingeschrankte oder
keine Konnektivitat besizt

| ok || abbrechen |

Ein Klick auf Eigenschaften 6ffnet wiederum die , Eigenschaften von
Internetprotokoll (TCP/IP)". Hier kann man nun die IP-Adresse manuell
konfigurieren, falls dies ndétig ist (hormalerweise ist hier IP-Adresse



automatisch beziehen ausgewahlt, da der DHCP-Server des Routers dem
Rechner eine IP-Adresse zuteilt):

Eigenschaften von Internetprotokoll (TCP/IP) @E]

Allgemein

IP-Einztellungen konnen automatizch zugewiezen werden, wenn daz
MHetzwerk dieze Funktion unterstiitzt, Wenden Sie sich andemnfallz an
den Metzwerkadminiztrator, um die geeigneten IP-Einstellungen zu
beziehen.

() |IP-Adresse autamatizch beziehen

{(®yiFolgende [P-Adrezze venwenden:

|P-Adrezse; [ 192 163 . 100 . 1
Subnetzmazke: 28R 28R AR 0

Standardgateway:

(¥ Folgende DM5-Serveradressen venwenden:

Bevarzugter DMNS-Server:

Alternativer DMS-Server:

| ok || Abbrechen |

Wenn nun beide Rechner eine IP-Adresse aus dem gleichen Subnetz
bekommen haben, sind die Voraussetzungen dafir erfullt, dass man
netChess verwenden kann.

2) Download von netChess by Bernhard Wallner von folgender Seite:
http://home.arcor.de/bernhard.wallner/netChess.html

Dort muss man sowohl die Datei engineClient, also auch engineServer
herunterladen. Die Datei engineServer gehort logischerweise auf den
Server, engineClient hingegen auf den Client.

3) Konfiguration des Servers:
Man flihrt die Datei engineServer auf dem Server aus. Man erhalt
folgendes Menu:



ki engineServer (1.1) :”:l[z|

Host: Metbook, Help

activate | Mame | Port | File | command line args

OOOOooOodo

Ein Klick in die Spalte File erméglicht es, den Ort auszuwahlen, wo sich die
gewunschte Remote-Engine befindet:

Offnen
Suchen in: |E}Elnr'u:n Vl @ ? - "

y " 305193455, 1 lic
L‘lb Bl onno-1-1-1.bmp
Zuletzt Ennnu-l-l-l-xﬁf’r.exe

wenmendete .. :

=
E
Dezktop

2

Eigene D ateien

Arbeitzplatz

-

D ateinarne:; | onho-1-2-2-w352 ene b | [ Qffren l

Metzwerk  Dateityp: Al Files [*7) v | abbrechen |

Nun vergibt man einen Namen in der Spalte Name. Als letztes muss noch
ein Port konfiguriert werden, z.B. 2010. Zum Schluss wird noch das
Hakchen im Feld ,activate" gesetzt.



ki engineServer (1.1) EIIE@

Host: Metbook, Help

activate | MName
Onna

File
C:/Dokumente und Einstellungen Timo /D esktog

2010

OO000000 <

Nun kann man unten auf den Button Start klicken und ist soweit mit der
Konfiguration des Servers fertig. Eventuell muss noch eine
Firewallwarnung beantwortet werden:

1] Windows-Sicherheitswarnung

“E Der Windows-Firewall hat aus Sicherheitzgrinden einige
Funktionen diezes Programms geblockt.

Soll diezez Programm weiterhin geblockt werden?

W Mame; engineServer
Herauzgeber,  Unbekannt

[ Weiterhin blocken ] [ Micht mehr Igll:u:ken] [ Erneut nachfragen

Drer windows-Firewall hat die Annahme von Yerbindungen aus dem [nternet oder
einem anderen Metzwerk: fur diezes Pragramm geblockt. Sie kannen die Sperming
aufheben, wenn Sie daz Programm kennen oder dem Herausgeber raven. Wann
zollte die Sperung eines Programms aufgehoben werden?

Hier sollte man auf jeden Fall auf ,Nicht mehr blocken™ klicken, damit der
eben konfigurierte Port 2010 an der Windows-Firewall dauerhaft
freigegeben wird. Nun sollte auch ein weiteres kleines Fenster
aufgegangen sein, welches bestatigt, dass der Server nun funktionsfahig
ist:

ki onno... E"ElrE'

Engine: Onno

Hozt: Metbook Paort; 2010

Exit|




4) Nun muss noch der Client konfiguriert werden. Man flhrt die Datei
engineClient aus und es 6ffnet sich folgendes Fenster:

Ei- C:\Dokumente und Einstellungen\Timo\DesktopEngines\engineClient.exe

engineClient 1.8

Copyright <c)> 20083-2084 Bernhard Wallner <{E-mail: bwallner@tiscali.de’
Diezes Programm ist *‘freie’ Software. Sie konnen es fir irgendeinen Zweck
henutzen und weiterverhreiten,. vorausgesetzt dieser Urheberhinweiz ist immer
wortgetreu enthalten.

Dieze Software wird ohne irgendwelche Garantie verbreitet wund ohne die
Fuzicheruny einer allgemeinen Funktionsfihigkeit.

Mame dez Programms oder <EMTER> fiir Beenden:

Hier gibt man nun den Namen des Programms, die IP-Adresse des
Servers, sowie den konfigurierten Port an:

Ei- C:\Dokumente und Einstellungen\Timo\DesktopEngines\engineClient.exe

engineClient 1.8

Copyright <c)> 20083-2084 Bernhard Wallner <{E-mail: bwallner@tiscali.de’
Diezes Programm ist *‘freie’ Software. Sie konnen es fir irgendeinen Zweck
henutzen und weiterverhreiten,. vorausgesetzt dieser Urheberhinweiz ist immer
wortgetreu enthalten.

Dieze Software wird ohne irgendwelche Garantie verbreitet wund ohne die
Fuzicheruny einer allgemeinen Funktionsfihigkeit.

Mame dez Programms oder <EMTER}> fiir Beenden: Onno
Rechnername oder IP-Adresse desz entfernten Rechners: 192.168.188.2

Portnummer fiir die Verhindung (>10824> oder
das Kommando fiir die UVerbindung mit ssh: 2818

Nun sollte eine Datei hamens net<Programmname>.exe erzeugt worden
sein. Im obigen Beispiel heiBt die Datei also netOnno.exe. Diese Datei
kann man nun einfach in eine GUI einbinden, indem man eine neue UCI-
Engine erstellt und netOnno.exe als Engine auswahlt. Die GUI hat keine
Information daruber, dass die Engine in Wirklichkeit auf dem Server lauft.

Viel SpaBB mit netChess wiinscht
Timo Klaustermeyer
(30.12.2010)



